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Pelialan työelämäkeskustelu 

 

Vaki Games – Pielisjoen koulu 
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Mitä tehtiin? 
Vaki Oy:n (Vaki Games) toimitusjohtaja vieraili kertomassa pelialan uramahdollisuuksista Lyseon peruskoulun 

e-urheilu-kurssin oppilaille. 
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Prosessi 

 

Pilotin kuvaus 
 

Lyseon peruskoululla (yläkoulu) järjestetään kaikille yläkoulun oppilaille avointa e-urheilun valinnaiskurssia. 

Peleihin tutustumisen ja pelaamisen ohella kurssilla haluttiin kartoittaa, millaisia työmahdollisuuksia peliala 

tarjoaa. Kaikista ei voi tulla e-urheilutähtiä, mutta aika monelle voi löytyä pelialalta jokin muu kiinnostava 

tehtävä. Tämä tavoite mielessä sovittiin paikallisen peliyhtiön toimitusjohtajan kanssa tapaaminen, missä yhtiö 

sai lisätietoa yläkouluikäisten kiinnostuksesta ja alustavasta osaamisesta pelien tuottamista silmällä pitäen ja 
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toisaalta koululaisille tarjoutui mahdollisuus kysellä mitä osaamista ja koulutusta pelien tekeminen vaatii ja 

millaisia työtehtäviä pelejä tuottavissa yrityksissä on. 

 

 

Kehittämisideoita 
 

Oppilaat voisivat tehdä ryhmätöitä erilaisista pelialan työtehtävistä ja käydä peliyrityksessä haastattelemassa 

kunkin työtehtävän ammattilaista. Peliyhtiö voisivat tehdä yläkoululaisille kyselyn, jossa selvitettäisiin 

kiinnostusta pelialaa kohtaan. Kyselyyn voisivat osallistua kaikki koulun oppilaat. Ryhmätöistä ja kyselyn 

tuloksista voisi tehdä koosteen verkkoon ja koulun käytävälle. Haastatteluista voisi editoida videoita, jotka 

pyörivät koulun infotelevisiossa. Videoilla voisi näkyä haastateltavan lisäksi pelin tekemiseen liittyvää sisältöä. 

Ryhmätöitä ja videoita voisi tehdä myös koulutuspaikoista, joissa voi saada toisen asteen koulutusta pelialalla 

relevantteihin työtehtäviin. 
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